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• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •     PROCEDURE     • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• • •   MATERIALS NEEDED  • • •  
Qwirkle Tiles 

• • • • • • •   GRADES   • • • • • • •  
1-3 

 

 • • • • •   ESTIMATED TIME  • • • • •  
20 minutes 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •     OBJECTIVES     • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  
 

 
*Indicates STEM and/or Common Core objectives 

QWIRKLE PATTERNS 

LESSON PLAN   
Qwirkle 

Give each student an assortment of Qwirkle tiles. Or put a pile out and students can 
come collect the tiles they need.  

 
Give students 5-7 minutes to make a pattern for a classmate to complete. Patterns 

should be laid out on desks. 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •     SETTING THE STAGE      • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Go through an example as a class.  
Draw a basic pattern on the board. Students determine what belongs in the blanks.  

Example:  

O ◊ Δ O ◊ Δ O __ __ O (◊ , Δ)  

http://www.mindware.com/qwirkle-a2-32016-12-1.fltr?Ntt=qwirkle
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• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •     FOLLOW UP     • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

  
Discuss how students figured out what tiles to add to the pattern.  

LESSON PLAN   
Qwirkle 

QWIRKLE PATTERNS 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •     PROCEDURE     • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

(Students will need to got get tiles from a communal pile) 
 

Repeat as time allows. 


